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Kamp
Helbred: 20 35 25
Styrke: 25 30 20
Udholdenhed: 15 30 15
Vaben: 30 20 10
Navekamp: 5 30 10
Parere: 30 5 5
Skjold: 30 10 5
Bevaegelse
Undvige: 25 20 25
Akrobatik: 20 5 30
Kaste/Gribe: 20 25 15
Klatre: 10 20 20
Snige/Skjule: 10 10 30
Svgmme: 20 15 30
Udbrydning: 5 15 10
Viden
Farstehjzelp: 25 25 35
Teknik: 20 25 10
Knob & Knuder: 15 30 20
Kultur: 45 10 15
Geogralfi: 35 15 25
Dyr: 25 40 40
Planter: 15 45 45
Mineraler: 15 25 20
Andet )
Erhverv: 25 25 20
Psykisk Styrke: 30 10 35
Opmarksomhed: 15 20 30
Fingerfaerdighed: 5 5 5
Jagt: 40 20 25
Fiskeri: 10 15 15
Ride: 35 35 25
Sejle: 10 15 15
3d10 sck | Fgrstehjelp. Ved forbinding skal der fgrst findes forbindinger.

3d10 sck
3d10 sck
3d10 sck

To7EE]

dd sek | Opmarksomhed. (Brug evt. god tid).
d4 sek | Alle viden evner

d8 sek

i;.]erneﬂ:n fxlde.
Dirke en 13s op.

Udbrydning (fra de reb man cr bundet med.

Abne og finde e

od tid svarer til at taenke si
e

S e i
age sin rygsack al/pa og dbne/luk
Finde en ting i en 8ben rygsak eller i en fyldt lomme.
1 ting i en skuldertaske

R T e e e o L o e I

Kaste et reb (evt med en krog).
d4 sek | Kaste mindre ting (evt. il anden spiller).




Beveegelse strike

Viden fumle

Naeste handling er 1 sek hurtigere, min 1 sek
Nulstiller alle modstanderens inits.

Fantastisk flot. Alle slar Psykisk Styrke eller stir og
stirrer i d4 sek

Fantastisk flot. Alle slir Psykisk Styrke eller star og
stirrer i d10 sek
Bevager sig udenfor ra:kkcwdde

it 4
Man lander perfekt og vinder d12 sek pd naste ini-
tiativ. (dog min 1 sek)
Firdobbelt cffekt. Hopper f.eks. 4 gange s3 langt
Dobbelt nemt slag de na:ste gange

Bevaegelse Tumle

Falder og brakker nakken. Dgd!
Falder og brackker nakken. (S13 Helbred eller dg!)
Falder og far far bcnbrud Sla ds for omrade

Viden strike

1
2
! 3

_hemmelige detaljer) o

Husker ekstra detalje

Kender sjov historie om emnet

Kender afdgd ckspert (se strike 9)
e

B oo las beisictin E
mindelig Vi

Ved alt om emnet (dog i

Ved alt om emnet (og en enkelt hemmelig detalje)

Kender ckspert, der kan giv yderhge ¢ viden
mnn

S, S,
a

Gor ny opdagelse (f.eks om plante el.lign)

Ved alt om emnct og tilhgrende emner (dog ikke hem-
meclige detaljer)

Ved alt om emnet og tilhgrende cmner (og enkelte

pBSC ) -
Ved alt’om en e

2 Bliver sindsyg permancnt

3 Sindsygi 6d10 sek. Sla derefter sveert slag pa Psykisk
Styrke eller bliv sindsyg permanent

4 Sindsyg i 3d10 sek. S1& derefter Psykisk Styrke eller

bliv sindsyg permancnt.

9 Interesserer slet ikke spilleren
10 Bhver afsindigt inte

Bliver interesseret i emnet, men ved intet
Mister koncentrationen

Magi strike
1 En fortryllelse umiddelbart efter er 1 sek hurtigere,
dog min 1 sck
2 Lille gunstig sideefTekt
3 En fortryllelsen unuddelbart efter er nemt sla

denne magi er sveere slag

8 Flotte effekter! Alle slir Psykisk Styrke eller stir og
stirrer i 2d10 sck

9 Permancnt +5% cvne pd denne fortryllelse

Ide til ny fortryllelse (100 erfarmg)
Firedobbelt cffckt, dog kun en af magiens effekter,
skade, varighed og lign

Magi fumle

S

Tredobbelt modsat effekt
Dobbelt modsat efTekt
4 Sindsygi 3d10 sck. Derefter sldes Psykisk Styrke for

w

at se om det er permanent
2l

Mlstel kontrollen “Alle manapoints bges (ned til
minus mana)

Halv modsat cffekt

Tab permanent d4 % i denne magi evne. (0 medfgrer

tab af evnen)

Besvim i d6 sck

15 Blind i d4 sek. (Medfgrer normalt sveere slag)




Pung, lille leeder
g ﬁ ;
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B w&ﬁ( ler)
F]aske keramik (5 L 1er)
Lille traeskrin (15x10x7 cm)
Stort traeskrin (50x30x25 cm)
€501

Bukser, laerred
Swvler b]¢dt leder, et par

s

“Te]t 4x3 m‘ y]ads til 5 personer
Telt, 2x2 m, plads til 2 personer

Skind, lmdcr, pr stk (baever, ulv og lxgn‘)
e ?I@, : e

K
\Iglle oggcr til 10 pxle

Kleder
Navn Pris | Vgt
Hat eller hue 8js % #
Kappe med traespande, laerred 3js 4 H
Kutte, vavet uld 2ks | 7

kslys)

Opbevaring Lys
Navn Pris | Vacgt Navn | Pris | Veegt
Rygsaek, leeder 2ks | 5 In fakkel, breendetid 1 time 1js 1#
Skuldertaske, leeder dks | 2 # Lanterne, braender 6 timer paé 3 L Jiter olie 2ks | 2 #
2js - Tralygte, tll stearmlys iks | 2 #

Fyrféj, 1 lille trmskrinw 1§J:s
Musikinstrumenter

Navn | Pris | Veegt

Flgjte

Lut, citar og lign.

ngnalhorn

i i -
Dirk, kile, nggle og lign., metal
Synal, fiskekrog og lign., ben

Nagler, plgkke og lign., tree

Redskaber
Navn Pris | Vgt
Fjerpen %js -
Blzk, lille keramik{laske 2ks | 1 #
Papir, pr. ark 1js -
TR ALY 3 %

K1 il Diverse
K Navn Pris | Veegt
s FFgrstehjalpsudstyr, nok til 10 gange Gjs | 1#
Transport Terning 1js _
Navn |Pris| Vgt
Hest, almindelig 1ss | 2000 #
Saddeltgj, seletgj ctc. Gks 30 #
‘IIcstevogn en-hcstcs 1ss | 400 #

4000 #f

K dderurtcr — sc planters. 96 T -

Mad
Navn Pris | Veegt
Frisk mad, til 1 dag, holdbar 3 dage 3js PE
Tgrret mad, til 1 dag, holdbar 100 dage 5js | 24

Bestik (Kniv, galflel eller ske), metal

Service
Navn Ve
Tallerken, metal .;.
Tallerken, tree 12

tyr

e
K

Krus; trae

Reb

Navn IPris Vgt
Klatrereb, 10 m, 1 cm tyk, styrke 2000 # 9js 14
Alm. reb, 20 m, % cm tyk, styrke 600 kg s | 1 4
Snor, ca. 10 m, scjlgarn 2js -

fot, 1 sl(ade pr. time i 2d10 timer
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4 Ringbrynje:

Skarp |32 4 4 4
Spids 0 0 0
Slag 4 4 4
Id 8 8 8
Lyn ) 8 8 8

5 Ringbrynje
Skarp | 4 4 4
Spids 0 0 0
Slag 4 4 4
Iid 8 8 8
Lyn 8 8 8 ,

6 Plade rustnmg Bryst 25.5, ryg 11.7, arme 1.0
Skarp | 32 4 4 4 (32) 4. 4 40 72 60
Spids |- 0 0 0 (30) 50 30
Slag 4 4 4 (42) 52 10
nd 8 8 8 (74) 74 50
Lyn 8 8 8 (74) 8 0

7 Pladerustmng m. luclm:

Bryst/ben 25. 5 Iyg 11 7, arme 17.0

Skarp |: 72 72 (86) i 72 72 170

Spids | 50 50 (65) 50 50 50

Slag | 52 52 (72) 52 52 50

1d 74 74 (109) 74 74 70

Lyn 8 8 (74) 1 8 8 0

8 Stor pladerustmng: Ben 34.5, ryg 15.7, arme 17.0

Skarp | 101 72 72 (86) 72 72 70

Spids 65 50 50 (65) 50 50 50

Slag |! 56 52 52 (72) 52 52 50

Id 99 74 74 (109) 74 74 70

Lyn 8 8 8 (74) 8 8 0

9 Kornuplet pladcrustnmg Ben 43 5, yg 29 0, armc 23.0

Skarp 72 72 (86) 1 101 101 70

Spids 50 50 (65) 65 65 50

Slag 52 52 (72) 56 56 50

Iid 74 74 (109) 99 99 70

Lyn 8 8 (74) @ 8 8 O
Skarp Spids Slag Ild Lyn
Planter (kgdecdende, busk, bambus og lign.) 5 5 10 5 0
Skeel (stor fisk, lille ggle, slange og sma skaldyr.)| 20 10 5 20 10
FJer (¢m grib, svane etc.) 40 5 10 0 20

= o 2k Vi St
ykke skel (basilisk, krokodille etc.)

Tra (levende traer og lign.)

Skjold (Skildpadde, store sk'\ldyr etc )

O OL ey

50 20 40/10 30
60 70 40 50/0 40
70 50 30 G60/20 50

e oy




Handvaben

Lt ey

‘Noerkam p:

Sten/krus mm Navekamp
Spark Neavekamp

Sva:rd

“(IV)I;‘il:le slagvaben:

Slag
Karate:

Basis Init | Skade Type Parere Veegt | Pris

1 hands skarpe vaben: . :

Dolk Viben d4 | d4x10 1#1 1k

Kort sveerd Vaben d6 | d6x10 3# | 4k
& d8x*10

Lille stav Vaben
Kglle Véaben
Hammer 3

L'lle morgensthme

QDkser
Dkse
Skov gkse (2 hands)
Krigs gkse (2 hands)
Hellcbard

Vében
Vében

1 hands spyd
Alm spyd
Hellebard

d6*10
d6*10
d4x10

S

dG | d6%10 | Slag/Skarp Lille
d8 | d8x10 | Slag/Skarp Knazk
d10x10 | Slag/Skarp Stort
d10%10 | Slag/Skarp Knak

d6 | d6x10 Spids Knak 3# ] 2k
d8 | d8x10 Spids Knaxk 8#| 3k
i Kneak

speciel
Slag
SiEe

Slag Knzk 3# -
Slag Knack ~
Lille/Knak

Skydevaben
Kaste viben: | Basis  |Lade| Init | Skade | Type
Hammer Kaste/Gribe dé | d6x10 Slag
kse Kaste/Gribe ds d8x10 | Slag/Skarp
Kniv {aste/Gribe d4 d4%10 Spids
Kaste/Gribe s ecxcl s ecxel Slag
5 s e

Kort bue Viben/2 | 2d4 d2
Sammensat bue| Vaben/2 | 2d6 | d2
Lang buc Viben/2 | 2d6 | d2

25m/50m
50m/100m

Beskrivelse Skade Udholdenhedsslag | Tilstand
Let saret -;— - Max Let Paralyserct i d10 sek
Séret 0 - -;— Normalt Paralyserct i 3d10 sek
Hérdt saret| -Max — 0 Svart Bevidstlgs / Coma
Dgdeligt sirct [-2xMax - -Max Fejler altid Coma [ Dgd




Generelle strikes
(Bruges som guideline for alle strikes)

Faktor | Effekt | Erfaring | Beskrivelse
1 *] Ilot
2 *1

13

14 *4 150 | Mesterligt
15 *4 250

16 *5 250

Generelle fumnle
(Bruges som guideline for alle fumle)

Faktor Effckt Tidstab | Beskrivelse
2 *3 modsat |9d10 sck | Katastrolalt
3 *2 modsat |{8d10 sek
4 *2 modsat | 7d10 sck

3d10 sek
2d10 sck

svag modsat
svag modsat

14 " d6 sok
15 d4 sek

Ups

Angreb slrike
Modstanderen forvirres d10 sckunder

Modstanderen har sveaert slag pd nwste forsvarsslag
3 Slz'x omkuld d10 sek
Sk s 2

DY

7 Slz; vaben ud af hiinden pa nxodstandenen
8 Modstanderen forvirres 3d10 sek
9 SI3 omkuld 3d10 sck

13 Sla rustnmg(xtu. Ructmngcu bliver d4+10 da'lxbvrcr
mod alle angreb
14 Firdobbelt skade

15 Sli gennem ru%mng og giv dobbelt skado

16 d

Angreb Tumle
Rammner sig selv. Tredobbelt skade
Rammer sig selv. Dobbelt skade
Vabnet gir itu. (Sc ¢

tamnicr sig sel

8 Viabnet swtter sig fast. Sid styrke for at fa det {ri,
hvert d4 sck.
9 TForvirret 2d10 sck

10 Taber 51t vabcn. fagcr d6 sck at sanxle op

14 Dect naste angreb bliver udsat 1 d6 3 sek.
15 Det nacste angrep bliver udsat i d4 sck.

Torsvar strike
1 Angriberen forvirres d10 sck
2 Du fir 410 i angreb mod angriberen i det naste
angreb.
3 Din naste handling (angreb) kommer 1 sek hurtigere
(Mm om ct sd(
g A Y

7 Angrebs vaben sidder fast. (Se angreb fumle 8)
8 Angriber sldes omkuld i 3d10 sek
9 Du fir et ckstra angreb, sl for at ramme igen (An-
griberen kan ilkke undvxgc cl pdrere)
=

13 Valg 2 cflckter, stukc 1-7

14 Gratis angreb. Rawnmer altid og gir gennemrustning.
(Se angreb strike 11)
Veelg 2 eflekter, strike 1-9,

16 Gratis angreb. Rammer altid, gdr gennem rustning
og giver dobbelt skade.

Forsvar Tumle
2 Angriberen laver tredobbelt skade
Din rusining gér i stykker (Sc angrebs strike 13)
4115 iber ]avcx dohbc]t skadc

en (S:: ang’\r&; furnle 10)
9 Taber dit skjold cller hjelm. (Fgr der slies skade)
10 Forvnrct i 2d]0 sck

s v OBy L
14 Alle andre forsvarsslag i dette sck, virker ildke!
15 Dit angreb udskydes d4 sck.




Pris | Mult | Varighed | Afstand| Omridc|Rumfang| Forsvar|Skade Fart Vagt

-8{1/10 , 2«Nemt 1/100 m/s

Normalt

30
5] 5 1 time 300 m
3

3*Svaert

1 IOOKN]’::;\ 4%Svart
3 20K m? 150 360
6 30K m? 180 380 | 100K kin/t|20K#
0K T

Typk" Basis Der gar 12 jernstykker pa 1 kobberstykke, 12 kob-
Beskytte: 5 berstykker pa 1 sglvstykke og 12 sglvstykker pa 1
guldstykke.
Evne |Uddannelsc
0-10 % | Jammerlig - - .
11-21 % | Meget darlig ol Semning Pn.s I
1 22-32 % | Darlig ¢ €6 | spacie
e . 0 - 30| ds 25
uston: s 31 - 50| de 50

Kontrol, Kroppen
Konir

Meget god
Specialist
Ekspert

Mental paurkmm,. Mestér
Sksze
Treefomrader | Navn Bzreevne
12 Hovedet 2/10 styrke
9,10,11 Rygsak og ryg 3/4 styrke
10,11 Bryst,Mave,Taske
i B w b ) s > %

1 guldstykke, et ars lgn for normale folk.
1 sglvstykke, en maineds lgn.
1 ks 1 kobberstykke, 2 dages l¢n
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Venstre ben

Rustning Skarp Spids Slag Ild Lyn]|Veegt| Pris

Lacrred 0 0 0 4 41 O#| 2js
Kropriser | Markedspriser Tykt tgj 4 0 4 8 8 % #1 2js
Et krus (1/21) 01 Lis 1 liter for l js Skn‘d . 8 4 3
Maltid mad (1/4-1/2 kg) % js % js .
En dags fgde (1/2-1 kg) 1js 3 Is

10 30/0 oOf 4#
Plade 70 50 50 70/0 0| 4#| 2ks




